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Poklicno se ukvarja z animacijo že pet let. V letu 2009 je diplomirala na programu UNI – grafična tehnologija na Naravoslovnotehniški fakulteti. Po enoletnem projektu celovečerne risanke Gorjanci, ki se je že večkrat predvajala na TV SLO, kjer je delala kot glavna animatorka, se je odločila izpopolniti in nadgraditi svoje znanje animacije na trimesečnem tečaju animacije v Bristolu. Na tečaju se je učila osnov klasične risane animacije, imela je priložnost poslušati predavanja poklicnih animatorjev, kot so Joanna Queen, John Parsons, Peter Lord in drugi. Obiskala je nekaj animacijskih studiev v Angliji, med njimi tudi Studio Aardman, ki je za celovečerno risanko Wallace and Gromit prejel oskarja. Oktobra 2006 se je udeležila delavnice animacije Bizgeci 2 pod mentorstvom Grega Mastnaka, novembra 2006 pa delavnice 3D računalniške animacije pod mentorstvom Dušana Kastelica. Redno se udeležuje seminarjev in delavnic s področje animacije in produkcije, predvsem delavnic, ki potekajo v okviru evropske organizacije Media. Marca 2007 se je udeležila seminarja o prihodnosti animacije v Murcii (Španija), za katero je pridobila štipendijo Medie. Z izvedbo delavnic animiranega filma se ukvarja že tri leta, večina delavnic v tem času je potekala v okviru Animateke in Društva za oživljanje zgodbe 2 Koluta oziroma Vzgojno-izobraževalnega programa animiranega filma Slon. Ker se je morala sama izobraževati v tujini, se še toliko bolj zaveda pomembnosti teh delavnic, ki se izvajajo v upanju, da bodo kulturo animiranega filma na slovenskih tleh približale že otrokom. Delavnice, na katerih se je še dodatno izobraževala: Bizgeci 2, delavnica animacije, kjer so štirje udeleženci po scenariju izdelali 2-minutno risanko. Cartoon Masters Future (Murcia, Španija, 2007), tridnevni seminar o prihodnosti animacije. Dela s področja animacije, v katerih je sodelovala: animirani film Gorjanci, vodja animacije, animacija, izdelava storyboarda; Skrivnostna knjižnica, animacija trailerja; reklama Odeja, idejna zasnova in animacija; Učimo se črke, skupinski projekt pri predmetu Interaktivni mediji na Naravoslovnotehniški fakulteti, Univerza v Ljubljani, vodja projekta in animacije. V pripravi ima dva projekta za kratki animirani film.

